
Thème n°2 –  Mouvement et interactions 
Chapitre 1 – Mouvement et deuxième loi de Newton 

 Carte mentale n°1 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Vecteur vitesse (instantanée) :  

                    v⃗  =   
dOM⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗ ⃗⃗

dt
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            Valeur :  v = √vx
  2 + vy

  2 

 

Coordonnées 

cartésiennes 

des vecteurs 

Vecteur position :  

𝐎𝐌⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗⃗  
 

 

 

   𝐎𝐌⃗⃗⃗⃗ ⃗⃗⃗⃗   

 

Coordonnées du vecteur 

position : 
x 

y 
 (m) Dérivée par 

rapport au 

temps 

Coordonnées du vecteur vitesse : 

vx = 
dx

dt
 

vy = 
dy

dt
 

 ( m.s-1 ) 

Dérivée par 

rapport au temps 

Vecteur accélération :  

             a⃗⃗  =   
dv⃗⃗

dt
 

 

 
           
 

      a⃗⃗          

 

 

     Valeur : a = √ax
  2 + ay

  2 

 

 

ax = 
dvx

dt
 

ay = 
dvy

dt
 

 

 

 

( m.s-2 ) 

Coordonnées du vecteur accélération : 

 

vx (t1) = k coefficient directeur de la tangente 

 
d

dt
   veut dire : « on dérive 

par rapport au temps » 
 

 

 
 

   t²           2t 

 

 

 

 bxt           b   (b = cste) 

Dérivée par 

rapport au temps 

Dérivée par 

rapport au temps 

Dérivée par 

rapport au temps 

cste          0 

https://youtu.be/Ag

KENyMiMkI 

Coordonnées d’un vecteur : 

 


